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PROYECTO DE LEY

EL SENADO Y LA HONORABLE CAMARA DE DIPUTADOS DE LA PROVINCIA
DE BUENOS AIRES SANCIONAN CON FUERZA DE

LEY

Capitulo 1: Objeto y Ambito de Aplicacion

ARTICULO 1°.- OBJETO. La presente ley tiene por objeto regular las condiciones
de acceso, permanencia y frecuencia en las piataformas de juegos de azar y
apuesias en linea autorizadas en la Provincia de Buenos Aires, con el fin de
prevenir la ludopatia y proteger la salud mental de los usuarios, especialmente de
ninos, nifas y adolescentes.

ARTICULO 2°.- AMBITO DE APLICACION, Quedan sujetos a las disposiciones de
la presente ley todos los operadores de juegos de azar y apuestas en linea que
posean licencia otorgada por el Instituto Provincial de Loteria y Casinos (IPLyC) de
ta Provincia de Buenos Aires.

Capitulo Il: Medidas de Control de Tiempo y Frecuencia
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ARTICULO 3°.- LIMITACION DE TIEMPO DE SESION. Las plataformas de
apuestas en linea deberan implementar un sistema de cierre de sesion automatico
una vez cumpiido el tiempo maximao de juego continuo establecido por la autoridad
de aplicacién, el cual no podré exceder de sesenta (60) minutos. Finalizado dicho
plazo, se deberd impedir el reingreso del usuario por un periodo minimo de sesenta
(60) minutos.

ARTICULO 4°.- CONTROL DE FRECUENCIA DIARIA. Los operadores deberan
limitar la cantidad de inicios de sesion diarios por usuario. Superado el limite de tres
(3) inicios de sesién en un periodo de veinticuatro (24) horas, la plataforma debera
bloguear el acceso del usuario hasta el dia siguiente, emitiendo una aleria sobre
consumo responsable.

ARTICULO 5°.- SISTEMA DE ALERTAS PROGRESIVAS. Las plataformas deberan
mastrar en pantalia indicadores de tiempo transcurrido y dinero apostado de manera
visible y permanente. Ante comportamientos que sugieran pérdida de control, el
sistema emitird alertas obligatorias que interrumpan la navegacion.

Capitulo Ili: Validacién de Identidad y Proteccion de Menores

ARTICULO 6°.- IDENTIFICACION BIOMETRICA. Establécese la otligatoriedad de
validacién de identidad mediante sistemas de reconocimiento biométrico facial en
tiempo real para:

a) Cada inicio de sesién en la plataforma.
b) La realizacion de depésitos o retiros de fondos.

c) Apuestas que superen el monto minimo que determine la reglamentacion.
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Capitulo 1V: Sanciones y Autoridad de Aplicacion

ARTICULO 7°.- INCUMPLIMIENTOS. EI incumplimiento de los limites de tiempo,
frecuencia y validacion biométrica establecidos en la presente ley sera considerado
falta grave y dard lugar a:

a) Multas pecuniarias graduadas segdn la facturacion del operador.

b) Suspension temporal o revocacion de la licencia de explotacion.

ARTICULO 8°.- AUTORIDAD DE APLICACION Y FAGULTADES. EI Poder
Ejecutivo determinara la Autoridad de Aplicacion de la presente ley, la cual dictara
las normas complementarias, interpretativas y los protocolos tecnolégicos
necesarios para su operatividad. A tal fin, dicha Actoridad quedara facultada para:

a) Establecer un cronograma de adecuacién progresiva para que los operadores
licenciatarios incorporen las madificaciones técnicas en sus plataformas, el cual no
podra exceder los noventa (90) dias desde la promulgacion de la presente.

b) Suscribir convenios con organismos nacionales o provinciales competentes en
materia de validacion de datos de identidad y registro de las perscnas en tiempo
real.

c) Disefiar e implementar el régimen sancionatorio especifico y la graduacion de las
multas establecidas en el articulo 7° de la presente ley.
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ARTICULO 9°.- CONTROL Y SEGUIMIENTO. Créase en el ambitc de la Honorable
Camara de Diputados de la Provincia de Buenos Aires una Mesa de Trabajo vy
Seguimiento Permanente, la cual estara integrada por los miembros de la Comision
de Juegos de Azar, Loteria y Prevencion de la Ludopatia, e invitara a participar a
organizaciones de ia sociedad civil e instituciones académicas especializadas en la
materia. Dicha Mesa tendra por objeto auditar la aplicacion de la presente ley,
evaluar el impacto de las tecnologias de validacion biométrica y sugerir a la
Autoridad de Aplicacién modificaciones, planes de accion o actualizaciones
narmativas ante el avance tecnoldgico.

ARTICULO 10.- ADECUACION PRESUPUESTARIA. Autorizase al Poder Ejecutivo
a realizar las adecuaciones presupuestarias que resulten necesarias para el
cumplimiento de la presente.

ARTICULO 11.- Comuniquese al Poder Ejecutiv
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FUNDAMENTOS

La ciberiudopatia se ha consolidado como una problematica compleja que
atraviesa todas las franjas etarias, manifestandose con una agresividad particular en
adolescentes y adultos jovenes. A diferencia del juego tradicional, la modalidad
virtual se caracteriza por una disponibilidad absoluta y un lenguaje digital que resuita
familiar para las nuevas generaciones, facilitando el desarrollo de conductas
compulsivas de forma silenciosa. Este fenomeno no solo compromete la salud
mental de los usuarios, sino que desarticula economias familiares y vinculos
sociales, instalando una dinamica de gratificacién inmediata que altera la percepcion
del riesgo y del valor del dinero en la vida cotidiana.

El espiritu de este proyecto busca, esencialmente, trasladar al entomo virtual alguno
de los criterios de cuidado que rigen en los espacios presenciales. En una sala de
iuegos fisica, existen pautas de funcionamiento y una identificacion obligatoria en el
ingreso que actan como limites naturales. En el ambito digitai, esa proteccion se ha
desdibujado, permitiendo una exposicion constante sin interrupciones. .as medidas
de cierre de sesidn y los limites de frecuencia diaria propuestos en esta ley buscan
recuperar esa pausa nacesaria; no se trata de restricciones arbitrarias, sino de
recrear digitalmente un horario de funcionamientc que permita al usuario salir del
aislamiento y recuperar la nocién del tiempo transcurride.

De |la misma manera, la validacion biométrica facial en tiempo real puede funcionar
como ese pedido de documento ¢ue se realiza en la puerta de cualquier
establecimiento de juegos. Si en el mundo fisico es una norma basica presentar el
DNI para ingresar, en el entorno virtuai la identidac debe verificarse con la misma
rigurosidad. La biometria es la herramienta técnica que permite asegurar que quien
estd operando sea efectivamente el titular adulio, evitando la supiantacion de
identidad y protegiendo a los menores de edad que hoy encuentran en el anonimato
digital una via de acceso sencilla a plataformas de apuestas.
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Adecuar nuestras normas a estas nuevas logicas es un paso necesario para
abordar la ciberludopatia desde una perspectiva integrai y humana. El objetivo es
que la regulacion evolucione a la par de la tecnologia, priorizando el bienestar de los
ciudadanos y ofreciendo un marco de seguridad frente a sistemas disefiados para la
permanencia indefinida,

Por los motivos expuesics, se solicita el acompafiamiento de la presente iniciativa
para brindar una respuesta concreta a una preccupacion que hoy recorre todos {0S
hogares de nuestra provincia.
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